




Liebe Eltern, 

wir von VTech® sind davon uberzeugt, dass unsere Kinder grofie Fahigkeiten in sich tragen. 

Um diese Fahigkeiten zu fordern, entwickeln ausgebildete Padagogen bei uns 
padagogisch sinnvolles und kindgerechtes Lernspielzeug. 

Sie haben ein Produkt aus unserer Reihe V.SMILE Pro™ - Das 3D Lernspiel-System 
erworben. Mit der V.SMILE Pro™ Lernkonsole bieten wir Ihnen ein Produkt, das 
schulische Leminhalte in einer spielerischen Umgebungvermittelt. Unsere Lernkonsole 
vereint padagogisch wertvolle Themen mit zeitgemafien und anspruchsvollen 
Videospielen. Dabei erlebtlhr Grundschulkind viele Abenteuer und lernt gleichzeitig 
fur die Schule. Ebenso werden wichtige Werte wie Kooperation, Freundschaft und 
fairer Wettbewerb vermittelt. 

Die Konsole wurde technisch optimalfur dieAltersgruppegestaltet: Das ansprechende 
und trendige Design sowie die kindgerechten Bedienelemente ergeben ein zeitgemdfies 
Produkt, mit dem Ihr Kind und seine Freunde jede Menge Spafi am Lemen haben werden. 
Die V.SMILE Pro™ Lernspiele erscheinen auf den KDISCs™. Jede V.DISC™ bietet 
einen bestimmten Lernschwerpunkt. Dariiber hinaus wird Ihr Kind viele bekannte 
Figuren aus beliebten Film- oder Serientiteln auf den KDISCs™ erleben konnen. 
Jede V.DISC™ bietet drei verschiedene Spielmodi: Spiel & Spafi mit spannenden 
und abwechslungsreichen Videospielen, die Welt des Wissens als multimediales 
Nachschlagewerk und schliefilich den Bereich Kreativitdt. Im Bereich Kreativitat 
kann Ihr Kind je nach thematischem Schwerpunkt der V.DISC™, kreativ werden, 
indem es beispielsweise in dreidimensionaler Umgebung Modelle baut oder eigene 
Animationen erstellt. 

Um nach dem Spielen und Lernen zu entspannen, lasst sich die V.SMILE Pro™ 
Lernkonsole auch als CD-Player verwenden, mit dem Ihr Kind seine Lieblingsmusik 
abspielen kann. 

Damit Sie Ihre V.DISC™ Sammlung sinnvoll erweitern konnen, bieten wir Ihnen 
standig neue Produkte zu unserer V.SMILE Pro ™-Reihe, die auch in Zukunftperfekt 
auf die schulischen Lehrplane abgestimmt sein werden. 

Ihrem Kind und Ihnen wunscht VTech® viel Spafi beim Spielen und Lernen! 

Mehr Informationen zu VTech® und weiteren \Tech®-Lernspielprodukten finden Sie unter: 

www.vtech.de 



EINLEITUNG 


Kira, ein abenteuerlustiges kleines Madchen, das gerne auf ihrem Einrad den Wald 
erkundet, hat es schon immer geahnt: Irgendwo, tief im Wald, gibt es einen Ort, an 
dem wundersame Dinge geschehen. 

Und tatsachlich entdeckt sie eines Tages auf einem ihrer Ausfluge ein verstecktes, 
bezaubernd schones Schloss. Neugierig wie immer, entschlieGt sich Kira dazu, den 
geheimnisvollen Ort zu erkunden. Im Inneren des Schlosses stoGt sie dabei auf einige 
verzauberte Kristallkugeln. Fasziniertsieht sie in die Kugeln, und wievonZauberhand 
erscheint in jeder Kugel eine andere Disney Prinzessin: Arielle, Belle und Cinderella. 

Doch die Prinzessinnen sind in Not und brauchen dringend deine Hilfe. Es liegt an dir 
und Kira, ihnen weiterzuhelfen... 

Das zauberhafte Marchenabenteuer entfuhrt dich in die magische Welt der Disney 
Prinzessinnen. Bewaltige spannende Aufgaben, erlebe romantische Momente und 
befreie die Prinzessinnen aus mancher verzwickten Situation. Nur clevere Madchen 
wie Kira und du konnen den Prinzessinnen helfen! Na, worauf wartest du? 


INHALT DER PACKUNG 


V.smile Pro™ V.DISC™ “Disney Prinzessinnen - Das zauberhafte 
Marchenabenteuer” 

- Bedienungsanleitung mit Garantiekarte 

Warn- und Sicherheitshinweise: 

Alle Verpackungsmaterialien wie z. B. Bander, Plastikhalterungen und 

-folien, Draht und Karton sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeugs und mUssen 
zur Sicherheit Ihres Kindes sofort entfernt werden. 

Untersuchen Sie das Spielzeug regel maBig auf mdgliche Schaden. Offnen Sie es 
niemals selbst. Reparaturen dUrfen nur vom Fachpersonal durchgefiihrt werden. 


ENERGIEVERSORGUNG 


Die V.DISC™ benotigt keine Batterien. Sie wird nur Liber die V.smile Pro™ 
Lernkonsole mit Strom versorgt. 


SPIELBEGINN 


1. AUSWAHL DES SPIELMODUS 

Bewege den Steuerhebel am Joystick im Hauptmenu 
nach oben oder nach unten, urn auszuwahlen welchen 
Spielmodus du erleben willst: Spiel & SpaG, Welt des 
Wissens oder Kreativitat. 


Driick die grtine Taste oder die OK-Taste des Joysticks, 
urn deine Auswahl zu bestatigen. 



EINLEITUNG 









EINSTELLUNGEN 


Spiel & SpaB 

Wahle Spiel & SpaB, um Kira auf ihren Abenteuern mit den Disney Prinzessinnen 
Arielle, Belle und Cinderella zu begleiten. 

Welt des Wissens 

Besuche die Welt des Wissens und vertiefe die thematischen Schwerpunkte 
der Lernspiele. Dich erwartet ein multimediales Nachschlagewerk mit vielen 
Informationen, Bildern und kurzen Filmen. 

Kreativitat 

Wahle den Spielmodus Kreativitat, um deine eigenen Tanze und Spieluhren mit den 
Disney Prinzessinnen zu kreieren. 

Einstellungen 

lm Modus Einstellungen kannst du auswahlen, ob du 
mit oder ohne Flintergrundmusik spielen mochtest 
und zudem festlegen, ob deine Spielfigur Fiber die 
normale, begrenzte Anzahl von Leben oder unendlich 
viele Leben verfugen soil. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick nach oben oder 
unten, um zwischen den verschiedenen Einstellungen 
auszuwahlen und druck die grUne Taste oder die OK- 
Taste, um deine Auswahl zu bestatigen. 

Wahle V und druck die griineTaste oder die OK-Taste, wenn du mit den Einstellungen 
zufrieden bist. 



2. AUSWAHL DER SPIELVARIANTE 


Nachdem du den Spielmodus Spiel & SpaB ausgewahlt 
hast, gelangst du in das Menu zur Auswahl der 
Spielvariante. Du kannst das Marchen-Abenteuer in 
zwei Varianten erleben: als Abenteuerspiel oder als 
Einzelspiel. 
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Abenteuerspiel 

lm Abenteuerspiel begleitest du Kira auf ihren 
Abenteuern mit den Disney Prinzessinnen innerhalb 
einer erzahlten Geschichte. Im geheimen Schloss 
warten eine Menge spannender Spiele auf dich! 

In dieser Spielvariante kannst du den aktuellen 
Spielstand speichern und gespeicherte Spiele 
fortsetzen, wenn die Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) in die V.smile Pro™ Lernkonsole 
eingesteckt ist. 



Einzelspiel 


Du kannst alle Spiele auch als Einzelspiel auswahlen. 
DieHintergrundgeschichteentfalltdann. Im Einzelspiel 
konnen Spielstande nicht gespeichert werden. 



3. SPIELSTAND SPEICHERN UND LADEN 


Die V.smile Pro™ Lernkonsole erlaubt das Speichern von Spielstanden auf einer 
externen V.smile Pro™ Memory-Karte. Im Abenteuerspiel und im Spielmodus 
Kreativititat kannst du Spielstande speichern, urn dein Spiel spater an derselben 
Stelle fortzusetzen. 


Die V.smile Pro™ Memory-Karte ist separat im Handel erhaltlich. 


Spiel & Spa (5 

Es gibt 2 Moglichkeiten, den Spielstand im Abenteuerspiel zu speichern (bitte denk 
daran, dass du im Einzelspiel keine Spielstande speichern kannst): 


Wenn du ein einzelnes Spiel im Abenteuerspiel 
erfolgreich zu Ende gespielt hast, speichert die 
V.smile Pro™ Lernkonsole dein Spielergebnis 
automatisch. Du kannst dein Abenteuerspiel spater 
an dieser Stelle fortsetzen. 

Wenn ein gespeicherter Spielstand vorhanden ist, 
wirst du die rechts abgebildete Bildschirmanzeige 
sehen, nachdem du die Spielvariante Abenteuerspiel 
gewahlt hast. 



EINSTELLUNGEN 
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Hinweis: Diese Anzeige erscheint nicht, wenn du eine V.DISC™ zum ersten Mai spielst 
und daher kein gespeicherter Spielstand vorhanden ist. 

Bitte beachte, dass der Spielstand nur dann erhalten bleibt, wenn die V.DISC™ in der 
V smile Pro™ Lemkonsole eingelegt bleibt und die Stromversorgungzur V.smile Pro™ 
Lemkonsole nicht unterbrochen wird. 

Du kannst verschiedene Spielstande auch auf der externen Memory-Karte speichern. 
Die Memory-Karte ist separat im Handel erhaltlich. Diese Spielstande bleiben auch 
dann erhalten, wenn du die V.DISC™ aus der V.smile Pro™ Lemkonsole entfernst 
oder die Stromversorgung der V.smile Pro™ Lemkonsole unterbrichst. 

Um ein zuvor gespeichertes Spiel fortzusetzen, steckst du die Memory-Karte in die 
V.smile Pro™ Lemkonsole ein, wenn du das nachste Mai spielst. 

Neues Spiel 

Wahle „Neues Spiel", um das Abenteuerspiel von Anfang an zu spielen. 

Spiel laden 

Wahle “Spiel laden”, um einen Spielstand zu laden, 
den du auf der Memory-Karte gespeichert hast. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick nach oben oder 
unten, um einen Spielstand auszuwahlen. Driick 
dann die grOne Taste oder die OK-Taste, um diesen 
Spielstand zu laden. 

Welt des Wissens 

In der Welt des Wissens steht keine Speicherfunktion zur Verfugung. 

Kreativitat 

Es gibt 2 Mdglichkeiten, den Spielstand im Spielmodus Kreativitat zu speichern. 

Die V.smile Pro™ Lemkonsole speichert dein Werk automatisch, wenn du die 
Konsole ausschaltest. Wenn du spater nochmals den Spielmodus Kreativitat wahlst, 
kannst du dein Werk weiter bearbeiten. 

Hinweis: Bitte beachte, dass der Spielstand nur dann erhalten bleibt, wenn die 
V.DISC™ in der V.smile Pro™ Lemkonsole eingelegt bleibt und die Stromversorgung 
der V.smile Pro™ Lemkonsole nicht unterbrochen wird. 

Du kannst mehrere Werke auch auf der externen Memory-Karte speichern. Diese 
Werke bleiben auch dann erhalten, wenn du die V.DISC™ aus der V.smile Pro™ 
Lemkonsole entfernst oder die Stromversorgung zur V.smile Pro™ Lemkonsole 
unterbrichst. 

Um ein zuvor gespeichertes Werk weiter zu bearbeiten, steckst du die Memory-Karte 
in die V.smile Pro™ Lemkonsole ein, wenn du das nachste Mai spielst. 
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Neu 

Wahle “Neu”, um an einem neuen Werk zu arbeiten. 


Tanze / Spieluhren 

Wahle diesen Menupunkt, um Werke zu laden, die du auf der Memory-Karte 
gespeichert hast. 



4. AUSWAHL DER SPIELEINSTELLUNGEN 


Spiel & SpaR 


Erlauterungen zur Einstellungen-Anzeige 

Bewege den Steuerhebel am Joystick nach links, rechts, 
oben oder unten, um zwischen den verschiedenen 
Auswahlmoglichkeiten fur die Schwierigkeitsstufe oder die 
Anzahl der Spieler zu wahlen und driick die grGne Taste 
oder die OK-Taste, um deine Auswahl zu bestatigen. 

Wahle v und driick die grGneTaste oder die OK-Taste, 
wenn du mit den Einstellungen zufrieden hist. 

Hinweiszum 2-Spieler-Modus: Der 2-Spieler-Modus ist nur 
verfugbar, wenn zwei Joysticks an die V.smile Pro™ 

Lernkonsole angeschlossen sind. Der zweite Joystick ist 
separat im Handel erhaltlich. 

Welt des Wissens 

In diesem Spielmodus gibt es keine verschiedenen Einstellungen. 

Kreativitat 



i 



In diesem Spielmodus gibt es keine verschiedenen Einstellungen. 
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EINSTELLUNGEN 



















5. SPIELSTART 

Spiel & SpaB 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
“Lernspiele: Spiel & SpaB”. 

Welt des Wissens 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
“Lernspiele: Welt des Wissens”. 

Kreativitat 

Nahere Spielbeschreibungen findest du in dieser Bedienungsanleitung unter 
“Lernspiele: Kreativitat”. 

ZUSATZFU N KTION EN 

Hilfe-Taste 

Wenn du die Hilfe-Taste driickst, werden Anweisungen wiederholt oder du erhaltst 
Hinweise, die zur Losung der Aufgaben niitzlich sind. Im Spielmodus Spiel & SpaB 
erscheint nach Driicken der Hilfe-Taste auch die aktuelle Spielstandsanzeige. 

Menu-Taste 

Wenn du die Mend-Taste wahrend des Spiels driickst, 
wird das Spiel gestoppt und du wirst gefragt, ob du 
das Spiel wirklich verlassen mochtest, um zuruck zum 
Hauptmenii zu kommen. Wenn dies der Fall ist, wahle 
die Antwort Ja“ 0. Wahlst du „Nein“ 0, wird das 
Spiel fortgesetzt. 


Ende-Taste 

Wenn du die Ende-Taste wahrend des Spiels driickst, 
wird das Spiel gestoppt und du wirst gefragt, ob du 
das Spiel wirklich beenden mochtest. Wenn dies der 
Fall ist, wahle die Antwort „Ja“ 0. Wahlst du „Nein“ 
0, wird das Spiel fortgesetzt. 










6. Bedienung des Joysticks 



1 Linke Pfei 1-Taste 

2 OK-Taste 

3 Steuerhebel 

4 ABCD-Tasten 

5 Hilfe-Taste 

6 Menu-Taste 

7 Ende-Taste 

8 Rechte Pfeil- Taste 

9 Gelbe Taste 

10 Grime Taste 

11 Blaue Taste 

12 Rote Taste 


Bestimme Arielles Schwimmbewegungen 
Auswahl bestatigen / Springen (wenn du Kira steuerst) 
Bewege deine Spielfigur / Auswahl treffen 

Wiederholung von Anweisungen / Hinweise 
Spiel abbrechen, um zum Hauptmenu zu gelangen 
Spiel beenden 

Bestimme Arielles Schwimmbewegungen 
“Loschen” im Spielmodus Kreativitat 
Entspricht der Funktion der OK-Taste 
Ansehen / Anhoren im Spielmodus Kreativitat 
Zuriick / Abbrechen 
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EDIENUNG DES JOYSTICKS 

















SPIELE 


I LERNSPIELE 

Lerninhalte 

Spiel & SpaB 

Disney Prinzessinnen Spiel 1: Cinderellas Traumkleid 
Disney Prinzessinnen Spiel 2: Wo ist der Prinz? 

Disney Prinzessinnen Spiel 3: Bucher sortieren mit Belle 

Disney Prinzessinnen Spiel 4: Belle tanzt mit dem Biest 
Disney Prinzessinnen Spiel 5: Arielles Unterwasserkonzert 

Disney Prinzessinnen Spiel 6: Arielles romantische Ruderfahrt 

Welt des Wissens 

Thema 1: Cinderellas Welt 


Thema 2: Belles Welt 
Thema 3: Arielles Welt 

Kreativitat 

Spiel 1: Tanze 
Spiel 2: Spieluhren 

Spiel & SpaB 

Abenteuerspiel: Auswahlmenu 

In der Schlosshalle befinden sich 6 Kristallkugeln. 
Jede Kristallkugel bietet den Zugang zu einem Disney 
Prinzessinnen Spiel. Kira muss sich in der Nahe einer 
Kristallkugel befinden, urn das betreffende Spiel 
auszuwahlen. Eine Disney Prinzessin erscheint in der 
Kristallkugel und sagt Kira, worum es in dem Spiel geht. 


Lerninhalte 

Kreativitat, Wortschatz 

Problemlosung, 

Wahrnehmung, 

Textverstandnis 

Allgemeinwissen, 

Begriffe, ABC-Reihenfolge 
Lesen, Buchstabieren 
Musikalisches Gehor, 
Merkfahigkeit, 
Musikinstrumente, 
raumliche Orientierung 

Synonyme und Gegenteile 

Lerninhalte 

Cinderellas Zuhause, 
Kleidung und Accessoires, 
Eigenschaften 

Berufe, Gefuhle, 
Einrichtungsgegenstande 

Musik, Musikinstrumente, 
Gesten und Mimik 

Lerninhalte 

Erstellen einer Animation 
Musikstucke zusammenstellen 
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Wenn du Kira geholfen hast ein Spiel auszuwahlen, musst ihr die Abenteuer im 
Schlossinneren bestehen und genugend Miinzen einsammeln, um der Disney 
Prinzessin zu helfen. Danach beginnt das eigentliche Prinzessinnen Spiel. 

Nachdem du ein Spiel erfolgreich zu Ende gespielt hast, erscheint unter der 
entsprechenden Kristallkugel ein Diamant. 

Einzelspiel: Auswahlmenu 

In dieser Spielvariante kannst du 6 Spiele unabhangig von der Rahmenhandlung 
des Abenteuerspiels spielen. Bewege den Steuerhebel am Joystick, um ein Spiel 
auszuwahlen und druck die grtine Taste oder die OK-Taste, um dieses Spiel zu 
spielen. 

Wenn du die Spieleinstellungen verandern mochtest, bewege bitte den Steuerhebel 
am Joystick auf die entsprechenden Optionen. Diese werden dann grafisch 
hervorgehoben. Druck die grtine Taste oder die OK-Taste, um deine Auswahl zu 
bestatigen. 

Die Grundeinstellungen sind: leichte Schwierigkeitsstufe, 1 Spieler 


Erklarung der Bildschirmanzeige 

Wahrend der Abenteuer im Schloss ist die folgende Bildschirmanzeige zu sehen: 


Die MUnzen-Anzeige zeigt an, wie viele Miinzen du 
eingesammelt hast. 

Die Anzeige der Leben zeigt an, wie viele Leben im 
gegenwartigen Spiel noch zur Verfugung stehen. 

Die Punktzahl zeigt dir deinen Punktestand im 
gegenwartigen Spiel an. Du erhaltst Punkte, wenn du 
Miinzen einsammelst. 



In alien 6 Prinzessinnen Spielen ist die folgende Bildschirmanzeige zu sehen: 


Frage: Diese Anzeige zeigt dir die Frage oder Aufgabe 
an, die es gerade zu losen gilt. 

Die Anzeige der Leben zeigt an, wie viele Leben im 
gegenwartigen Spiel noch zur Verfugung stehen. 

Die Punktzahl zeigt dir deinen Punktestand im 
gegenwartigen Spiel an. Du erhaltst Punkte, wenn du 
Aufgaben lost und Fragen richtig beantwortest. 
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SPIELE 









SPIELE 


Erstes Schloss-Spiel 

Es wird dir groRen SpaR bereiten, das Schloss mit Kira 
zu erforschen! Aber pass gut auf, derm hier gibt es 
einige Fallen, zum Beispiel tiefe Abgriinde zwischen 
den verschiedenen Plattformen. Nur uber die Briicken 
kannst du auf die andere Seite gelangen. Aber pass 
auf: Die Briicken schwanken, wenn du dich auf ihnen 
bewegst! Schaffst du es, sie zu iiberqueren, ohne ins 
Wasser zu fallen? 



Und noch ein wichtiger Hinweis: Die Wasserstrahlen 
machen dich nass - halt dich lieber fern von ihnen! 


Zweites Schloss-Spiel 

Fahr, und zwar schnell, denn in diesem Teil des 
Schlosseswimmeltesvon gigantisch groRen, rollenden 
Kugeln. Du musst also schnell reagieren, um alle 
Miinzen einzusammeln, ohne von den Kugeln beriihrt 
zu werden. 



Drittes Schloss-Spiel 

Pass gut auf, denn hier wird dein Reaktionsvermogen 
auf die Probe gestellt! GroBe Pendel schwingen hin 
und her, und du musst geschickt auf deinem Einrad 
hindurchfahren. Versuche, die Pendel nicht zu beriihren 
und sammle so viele Miinzen wie moglich ein. 



Disney Prinzessinnen Spiel 1 - Cinderellas Traumkleid 


Spielablauf 

Cinderella naht in ihrer Kammer. Auf dem Ball, der 
am Abend stattfindet, mochte sie gern das schonste 
Kleid tragen. Sie kann es kaum erwarten, ihren 
Prinzen zu sehen! Dazu benotigt sie aber deine Hilfe! 
Bist du bereit, ihr beizustehen? 

Dank deiner Kreativitat und Kenntnisse wird es fur 
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dich bestimmt ein Leichtes sein, das Kleid zu vollenden. Hier ist ein Tipp fur dich: 6 
Arbeitsschritte sind notwendig, um das Kleid herzustellen. Gehe sie alle der Reihe nach 
durch und du wirst Cinderella in einem traumhaft schonen Prinzessinnenkleid sehen. 

Lerninhalte: Kreativitat, Wortschatz 

Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Fiihrt die Namen der Utensilien und Gegenstande ein 

Mittel: Fiihrt die Namen der Utensilien und Gegenstande sowie ihre Funktionen 
oder Eigenschaften ein 

Schwer: Fiihrt die Namen und Funktionen oder Eigenschaften der Utensilien 
sowie weitere Attribute wie Muster, Design, etc, ein 

Disney Prinzessinnen Spiel 2 - Wo ist der Prinz? 
Spielablauf 

Cinderella ist in ihrem wundervollen Kleid gerade 
rechtzeitig auf dem Koniglichen Ball angekommen. 

Aber, oh weh, sie kann den Prinzen nicht finden, 
denn es befinden sich sehr viele Gaste im Saal. Das ist 
aber kein Grund die Suche aufzugeben, denn einige 
Gaste haben Hinweise fiir Cinderella, dank derer sie 
den Prinzen finden kann! Frage die richtigen Gaste 
nach dem Prinzen und folge ihren Hinweisen. 

Wahrenddessen solltest du auf den fleiRigen Kellner 
und die unachtsamen Stiefschwestern aufpassen 
- wenn du mit ihnen zusammenstoRt, konntest du 
ein Leben verlieren. 

Lerninhalte: Problemlbsung, Wahrnehmung, Textverstandnis 

Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Einfache Hinweise, die Hinweise werden gesprochen 

Mittel: Komplexere Hinweise, die Hinweise werden nicht gesprochen 

Schwer: Komplexe Hinweise mit der Erwahnung verschiedener Accesoires 

und Adjektive. Die Hinweise werden nicht gesprochen. 
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SPIELE 


Disney Prinzessinnen Spiel 3 - Bucher sortieren mit Belle 


Spielablauf 

Die groRe Bibliothek ist der Ort im Schloss, an 
dem sich Belle am liebsten aufhalt. Hier gibt es 
viele zauberhafte Bucher. Hilf Belle, ihre neuen 
Bucher einzusammeln und sie dann in der richtigen 
Reihenfolge in die Regale zu stellen. 

Hier ist ein Tipp fur dich: Sammle die Bucher ein, die 
zu dem angegebenen Begriff passen. Stell sie danach 
in der alphabetischen Reihenfolge der Titel in die 
Regale. Lumiere hilft dir dabei. Allerdings solltest du 
nicht mit ihm zusammenstoGen, denn dann fallen 
alle verzauberten Bucher zu Boden. 

Lerninhalte: Allgemeinwissen, Begriffe, ABC-Reihenfolge 

Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: Einfache Begriffe. Alphabetische Reihenfolge mit einem Buchstaben. 

Mittel: Schwierigere Begrife. Alphabetische Reihenfolge mit zwei Buchstaben. 

Schwer: Schwierige Begriffe. Alphabetische Reihenfolge mit drei Buchstaben. 

Disney Prinzessinnen Spiel 4 - Belle tanzt mit dem Biest 
Spielablauf 

Belle und das Biest tanzen im Festsaal. Belle 
liebt das Tanzen und mochte dem Biest einige 
Tanze beibringen. Es ist ein wirklich romantischer 
Augenblick! 

Hier ist ein Tipp fur dich: Halte dich an diese 
Reihenfolge, und das Biest wird im Nu viele neue 
Tanzschritte und Tanze lernen: 

Sammle das richtige Bild ein. 

Buchstabiere das Wort. 
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Lerninhalte: Lesen, Buchstabieren 

Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: 1.: Einfache Worter werden angezeigt und gesprochen. 

2.: Wahle die Buchstaben des Wortes in beliebiger 
Reihenfolge aus. 

Mittel: 1.: Das Wort wird nur angezeigt und nicht gesprochen. 

2.: Buchstabiere das Wort, indem du die Buchstaben in der 
richtigen Reihenfolge einsammelst (mit Hilfestellungen). 
Schwer: 1.: Das Wort wird nur gesprochen. 

2.: Buchstabiere das Wort, indem du die Buchstaben in der 
richtigen Reihenfolge einsammelst (ohne Hilfestellungen). 


Disney Prinzessinnen Spiel 5 - Arielles Unterwasserkonzert 


Spielablauf 

Dieses Spiel ist ganz nach dem Geschmack von Arielle! 
Denn in diesem Unterwasserabenteuer begeben sich 
Arielle und ihr bester Freund, Fabius, auf die Suche 
nach Klangen, Rhythmen und Musikinstrumenten fur 
ein Konzert. Hor genau hin: So klingt ein Xylophon, so 
klingt ein Cello, und so klingt eine Trompete... 

Finde den richtigen Weg und genieGe den Klang der 
Musik! 

Hier sind einige Tipps fur dich: Hor zunachst gut 
zu und versuche dir, die kurze Melodie Oder den 
Klang des Instruments zu merken. Schwimm dann 
zu dem Instrument, von welchem dieser Klang 
stammen konnte. Manche Hindernisse auf dem Weg 
verschwinden erst, wenn du eine Aufgabe gelost hast. 

Und vergiss nicht, auf dem Weg die schonen Musik- 
Blasen einzusammeln. 


■i t '•**"* 

« J 


Es gibt 4 verschiedene Aufgaben, die dein musikalisches Wissen und Gehor auf die 
Probe stellen: 


Aufgabe 1: Eine kurze Melodie erkennen 
Aufgabe 2: Einen Rhythmus erkennen 
Aufgabe 3: Einen Klang erkennen 
Aufgabe 4: Ein Musikinstrument erkennen 
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SPIELE 


Lerninhalte: Musikalisches Gehor, Merkfahigkeit, Musikinstrumente, raumliche 
Orientierung 

Schwierigkeitsstufen: 

Leicht: 1. Aufgabe: Einfache Melodien. 

2. Aufgabe: Einfache Rhythmen. 

3. Aufgabe: Wahle die Klange, die zu irgendeiner der 4 
verschiedenen Gruppen gehoren. 

4. Aufgabe: Wahle die Instrumente, die zu einer der 4 
Instrumentenfamilien gehoren. 

Mittel: 1. Aufgabe: Schwierigere Melodien. 

2. Aufgabe: Schwierigere Rhythmen. 

3. Aufgabe: Wahle die Klange, die zu irgendeiner der 2 
verschiedenen Gruppen gehoren. 

4. Aufgabe: Wahle die Instrumente, die zu einer der 2 
Instrumentenfamilien gehoren. 

1. Aufgabe: Anspruchsvolle Melodien. 

2. Aufgabe: Anspruchsvolle Rhythmen. 

3. Aufgabe: Wahle die Klange, die zu einer bestimmten Gruppe 
gehoren. 

4. Aufgabe: Wahle die Instrumente, die zur selben 
Instrumentenfamilie gehoren. 

Disney Prinzessinnen Spiel 6 - Arielles romantische Ruderfahrt 
Spielablauf 

Nachdem Arielle ein Mensch geworden ist, haben Prinz 
Erik und sie beschlossen, eine abendliche Ruderfahrt 
durch die Lagune zu unternehmen. Gemeinsam 
rudern sie uber das Gewasser und genieBen diese 
romantischen Stunden. Arielles Freunde ausdem Meer 
tun das ihre dazu, die Stimmung noch zu verschonern. 

Doch dann tauchen die Aale auf, das Wasser krauselt 
sich und die Musik hort auf. 

Flier sind einige Tipps fur dich: Finde den richtigen 
Baumstamm und du hilfst Arielle und Prinz ErikauGer 
Gefahr zu kommen. 
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Schwer: 


V 





Lerninhalte: Synonyme und Gegenteile 

Schwierigkeitsstufen: 


Leicht: 

Gegenteile werden gesucht. 

Mittel: 

Synonyme werden gesucht. 


Schwer: Gegenteile und Synonyme werden gesucht. 

Punkteanzeige 

Nach jedem Spiel wird dein Ergebnis angezeigt. 

Die Punktzahl zeigt dir, wie viele Punkte du in den 
Spielen gesammelt hast. 

Im 2-Spieler-Modus wechseln die Spieler sich 
gegenseitig ab. Die Punktzahl zeigt die Punkte an, die 
gemeinsam gesammelt wurden. 

Spielstand speichern 



Nachdem du ein Spiel erfolgreich zu Ende gespielt 
hast, kannst du auswahlen, ob der gegenwartige 
Spielstand auf eine Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) gespeichert werden soil. Driick 
die gelbe Taste, urn das Spiel zu speichern. Driick die 
grtine Taste, urn weiterzuspielen, ohne das Spiel zu 
speichern. 

Du kannst auch “Speichern” auswahlen, urn dein 
Spiel zu speichern. 



Wenn du “Speichern” ausgewahlt hast, erscheint die 
rechts abgebildete Bildschirmanzeige. 


Du kannst einen freien Speicherplatz aussuchen, urn dein Spiel dort zu speichern 
Oder dein Spiel auf dem Speicherplatz des aktuellen Spiels speichern und diesen 
Spielstand somit aktualisieren. 


Wenn alle Speicherplatze belegt sind und du ein neues Spiel speichern mochtest, 
musst du einen alten Spielstand auswahlen und ihn mit dem aktuellen Spiel 
iiberschreiben. 


Hinweis: In manchen Fallen kann es vorkommen, dass auf der V.smile Pro™ 
Lernkonsole momentan nicht geniigend Speicher vorhanden ist, urn ein Spiel zu 
speichern. In diesem Fall musst du einige Dateien loschen, urn das Spiel speichern zu 
konnen oder das Spiel fortsetzen, ohne es zu speichern. 


(Mehr Hinweise dazu findest du in der Bedienungsanleitung des 3D V.smile Pro™ 
Lernspiel-Systems.) 
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SPIELE 









Welt des Wissens 


Welt des Wissens - Hauptmenu 

Uber das Hauptmenu „Welt des Wissens" kannst 
du 3 verschiedene Prinzessinnen - Themenwelten 
besuchen. Bewege den Steuerhebel am Joystick nach 
oben oder unten, urn eine Themenwelt auszuwahlen 
und druck auf die grtine Taste oder die OK-Taste, urn 
deine Auswahl zu treffen. 



Welt des Wissens - Themenwelt-Menu 


In jeder Prinzessinnen - Themenwelt gibt es jeweils 3 verschiedene Themengebiete, 
zwischen denen du wahlen kannst. Bewege den Steuerhebel am Joystick, urn das 
Themengebiet auszuwahlen, uber das du mehr erfahren mochtest, und druck auf die 

grtine Taste oder die OK-Taste. 


Themenwelt 1: Cinderellas Welt Themenwelt 2: Belles Welt Themenwelt 3: Arielles Welt 



In Cinderellas Welt erfahrst du In Belles Welt erfahrst du In Arielles Welt erfahrst du mehr 
mehr uber Cinderellas Zuhause, mehr uber Berufe, Gefuhle uber Musik, Musikinstrumente, 
Kleidung und Accesoires und und Einrichtungsgegenstande. Gesten und Mimik. 
uber Charaktereigenschaften. 

Welt des Wissens - Themen-Menu 


In den einzelnen Themen-Menus werden bestimmte Begriffe mit dazu passenden 
Bildern angezeigt. Wahle ein Thema aus und druck die grtine Taste oder die OK-Taste, 
urn mehr daruber zu erfahren. 


Themenwelt 1: Cinderellas Welt Themenwelt 2: Belles Welt Themenwelt 3: Arielles Welt 


















































Welt des Wissens - Anzeige der Informationen 

Hier findest du verschiedene Informationen zu dem Begriff, den du im Themen- 
Menu ausgewahlt hast. 

Aktiviere das “Nachste lnformation”-Symbol (Rechtspfeil), um zur nachsten 
Information zu gelangen bzw. das “Letzte lnformation”-Symbol (Linkspfeil), um zur 
vorhergehenden Information zu gelangen. Wenn du die Ton-Taste wahlst, wird die 
angezeigte Information laut vorgelesen. Zu manchen Informationen kannst du dir 
einen kurzen Film ansehen. In diesem Fall ist das “Film”-Symbol aktivierbar. Wahle 
es aus, um den Film zu sehen. 

Wahle das Symbol ganz rechts in der Symbolleiste, um zum Themen-Menu 
zuruckzugelangen und einen neuen Begriff auszuwahlen. 

Themenwelt 1: Cinderellas Welt Themenwelt 2: Belles Welt Themenwelt 3: Arielles Welt 




Kreativitat 

Menu - Kreativitat 

Der Spielmodus Kreativitat enthalt 2 kreative Spiele. 
Wahle das Spiel, das du erleben mochtest, mit dem 
Steuerhebel am Joystickaus und d ruck zur Bestatigung 

die grUne Taste oder die OK-Taste. 


Spiel 1: Tanze 

Erstelle deine eigenen Tanzanimationen mit einer 
Prinzessin und ihrem Prinzen nach deiner Wahl! 
Fur jedes der 3 Paare stehen 10 Tanzschritte zur 
Verfugung, zwischen denen du wahlen kannst. Du 
kannst auch die Musik und einige Spezialeffekte selbst 
auswahlen, um deinen Film zu einem zauberhaften 
Erlebnis zu machen! 




SPIELE 







































SPIELE 


I Du kannst zwischen den einzelnen Bereichen (Tanzschritte, Musik etc.) wechseln, 
indem du in der oben am Bildschirm angezeigten Leiste einen bestimmten Bereich 
auswahlst. 

Prinzessinnen 

• Wahle die Prinzessin und den Prinzen fur deine Animation. 

• Druck die grtineTaste oder die OK-Taste, urn deine Auswahl zu bestatigen. 

Tanzschritte 

• Wahle die verschiedenen Tanzschritte fur den Tanz deines Traumpaares aus. 

• Schiebe die Tanzschritte ganz nach deiner Wahl in die freien Stellen der 
angezeigten Tanzschritt-Leiste. In dieser Reihenfolge wird dein Paar die 
Tanzschritte ausfuhren. 

• Du kannst einen ausgewahlten Tanzschritt wieder entfernen, indem du ihn 
in den Papierkorb schiebst. 

• Druck auf die blaue Taste, wenn du deinen erstellten Tanz in der Vorschau 
schon mal sehen mochtest. 

• Wahle das Hakchen-Symbol wenn du die Choreographic fertig hast 
und mit dem nachsten Schritt fortfahren mochtest. Du kannst auch einen 
bestimmten Bereich in der oben angezeigten Leiste auswahlen. 

Musik & Effekte 

• Hier kannst du zwischen verschiedenen Hintergrundmelodien und 
Spezialeffekten wahlen. 

• Druck auf die blaue Taste, wenn du deinen erstellten Tanz in der Vorschau 
schon mal sehen mochtest. 

Speichern 

• Wahle in der oben anzeigten Leiste “Speichern”, urn deinen Tanz zu 
speichern. 

• Diese Funktion ist nicht aktiviert, wenn keine Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) in die V.smile Pro™ Lernkonsole eingesteckt ist. 

• Wahle einen freien Speicherplatz, urn deinen Tanz zu speichern. Du kannst 
bis zu 10 Tanze speichern. 

• Wenn alle Speicherplatze belegt sind, musst du einen schon vorhandenen 
Tanz auswahlen und ihn mit dem aktuellen Tanz uberschreiben. 

Meine Tanze 

• Wahle in der oben anzeigten Leiste “Meine Tanze”, urn deine bisher 
gespeicherten Tanze zu sehen. 


19 


• Diese Funktion ist nicht aktiviert, wenn keine Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) in die V.smile Pro™ Lernkonsole eingesteckt ist. 

• Druck die blaue Taste, um einen gespeicherten Tanz anzusehen. 

• Druck die gelbeTaste, um einen gespeicherten Tanz zu loschen. 

• Druck die rote Taste, um einen gespeicherten Tanz zu bearbeiten. 

Ansehen 

• Flier kannst du deinen Tanz ansehen, nachdem du die blaue Taste gedriickt hast. 

• Wahle “Spielen” oder “Stopp”, um die Animation zu starten oder zu stoppen. 

• Nachdem die Animation vorbei ist, kannst du das Flakchen-Symbol $ 
wahlen und gelangst dann in das Menu “Meine Tanze”, wenn die Memory- 
Karte eingesteckt ist. Um den Tanz zu bearbeiten, kannst du die rote Taste 
drucken, auch wenn keine Memory-Taste eingesteckt ist. 

• Wahle “Ende”, um das Spiel zu verlassen. Du kehrst zum Menu - Kreativitat zuruck. 

Spiel 2: Spieluhren 

Flier kannst du eigene Spieluhren mit deiner Lieblings- 
Prinzessin erstellen! Wahle zwischen 20 verschiedenen 
Musikstucken und verwende sie in deiner Spieluhr. Du 
kannst die Musikstucke sogar bearbeiten, indem du 
entscheidest, welche Musikinstrumente die Musikstucke 
spielen sollen. Bei jedem Musikstuck stehen dir dabei 8 
verschiedene Instrumente zur Verfugung. 

Nicht zuletzt gibt es noch 12 verschiedene Motive 
mit den Disney Prinzessinnen, mit denen du deine 
Spieluhren schmucken kannst! 

Du kannst zwischen den einzelnen Bereichen 
(Musik bearbeiten, Motive etc.) wechseln, indem du 
in der oben angezeigten Leiste einen bestimmten 
Bereich auswahlst. 



Prinzessinnen 


• Wahle eine Prinzessin aus der oben am Bildschirm angezeigten Leiste aus, 
die du in der Spieluhr sehen mochtest. 

• Druck die grtineTaste oder die OK-Taste, um deine Auswahl zu bestatigen. 

Wahle die Musik 

• Wahle die Musikstucke aus, welche die Spieluhr spielen soil. 

• Schiebe die Musikstucke ganz nach deiner Wahl in die freien Stellen der 
angezeigten Musik-Leiste. In dieser Reihenfolge werden die Melodien am 
Ende gespielt. 



SPI ELE 







SPIELE 


I * Du kannst ein ausgewahltes Musikstuck wieder entfernen, indem du es in 
den Papierkorb schiebst. 

• Wahle das Hakchen-Symbol ©, wenn du mit deiner Auswahl zufrieden bist 
und mit dem nachsten Schritt fortfahren mochtest. Du kannst auch einen 
bestimmten Bereich in der oben angezeigten Leiste auswahlen. 

Musik bearbeiten 

• Wahle „Musik bearbeiten" aus der Leiste am oberen Bildschirmrand aus, urn 
Instrumente zu wahlen, welche die Musik spielen sollen. 

• Du kannst sowohl die Instrumente fur die Hauptmelodie als auch fur die 
Begleitstimmen auswahlen. 

• Urn zu horen, wie die ausgewahlten Instrumente zusammen klingen, kannst 
du ein Musik-Symbol auswahlen und dann die blaue Taste drucken. Wahle 
ein Instrument aus und driick die blaue Taste, urn nur dieses Instrument die 
Melodie spielen zu horen. 

Motive 

• Wahle ein Bild fur deine Spieluhr aus. 

Speichern 

• Wahle in der oben angezeigten Leiste am Bildschirm “Speichern”, urn deine 
Spieluhr zu speichern. 

• Diese Funktion ist nicht aktiviert, wenn keine Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) in die V.smile Pro™ Lernkonsole eingesteckt ist. 

• Wahle einen freien Speicherplatz, urn deine Spieluhr zu speichern. Du kannst 
biszu 10 Spieluhren speichern. 

• Wenn alle Speicherplatze belegt sind, musst du eine schon vorhandene 
Spieluhr auswahlen und sie mit der aktuellen Spieluhr uberschreiben. 

Meine Spieluhren 

• Wahle in der oben anzeigten Leiste “Meine Spieluhren”, urn deine bisher 
gespeicherten Spieluhren zu sehen. 

• Diese Funktion ist nicht aktiviert, wenn keine Memory-Karte (separat im 
Handel erhaltlich) in die V.smile Pro™ Lernkonsole eingesteckt ist. 

• Druck die blaue Taste, urn eine gespeicherte Spieluhr anzusehen. 

• Druck die gelbe Taste, urn eine gespeicherte Spieluhr zu loschen. 

• Druck die rote Taste, urn eine gespeicherte Spieluhr zu bearbeiten. 

Anhoren 

• Hier kannst du deine Spieluhr gemeinsam mit den ausgewahlten Melodien 
bewundern, nachdem du die blaue Taste gedruckt hast. 
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• Wahle die Musik aus. 

• 1st die Musik vorbei, kannst du das Hakchen-Symbol V wahlen und gelangst 
dann in das Menu “Meine Spieluhren”, wenn die Memory-Karte eingesteckt 
ist. Um die Spieluhr zu bearbeiten, kannst du die rote Taste drucken, auch 
wenn keine Memory-Taste eingesteckt ist. 

• Wahle “Ende”, um das Spiel zu verlassen. Du kehrst zum Menu - Kreativitat zuruck. 

PFLEGEHINWEISE 

1. Halten Sie das Lernspielzeug fern von Feuchtigkeit und lassen Sie kein Wasser 
darauf kommen. 

2. Reinigen Sie die V.smile Pro™ Lernkonsole sowie die V.DISC™ Hulle bitte nur 
mit einem leicht feuchten Tuch. 

3. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte niemals langer in der prallen Sonne oder in 
der Nahe einer Hitzequelle stehen. 

4. Die V.DISC™ ist lediglich fur den Gebrauch mit der V.smile Pro™ Lernkonsole 
bestimmt. Verwendungen mit anderen Geraten konnen zu irreparablen 
Schaden an der V.DISC™ oder dem entsprechenden Gerat fiihren. Fur derartige 
Schaden wird keine Flaftung ubernommen. 

5. Bestimmte Daten wie Spielstande konnen nur bei Verwendung einer V.smile Pro™ 

Memory-Karte gespeichert werden. Die V.smile Pro™ Memory-Karte ist separat im 
Handel erhaltlich. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des 

V.SMILE Pro™ 3D LERNSPIEL-SYSTEMS. 

6. Bitte offnen Sie niemals die V.DISC™ Schutzhulle, da dies zu irreparablen 
Schaden an der V.DISC™ fuhren kann. 

7. Bitte spielen Sie keine zerkratzten, verformten oder sonstwie beschadigten 
Audio CDs sowie Audio CDs, deren Etikett eigenstandig mit Klebemittel auf 
der CD befestigt wurde, in der V.smile Pro™ Lernkonsole ab, da dies zu 
einer fehlerhaften Wiedergabe oder irreparablen Schaden der V.smile Pro™ 
Lernkonsole fuhren kann. Von der Wiedergabe selbst gebrannter Audio CDs 
wird abgeraten. 

8. Wenn die V.smile Pro™ Lernkonsole nicht verwendet wird, ziehen Sie bitte das 
Netzteil aus der Steckdose, um eine Uberhitzung zu vermeiden. 

9. Bitte offnen Sie das Lernspielzeug niemals selbst. Reparaturen durfen nur vom 
Fachpersonal durchgefuhrt werden. 

10. Untersuchen Sie das Netzteil regelmaBig auf mogliche Schaden. Sollten Sie 
Beschadigungen am Netzteil oder am Kabel feststellen, so lassen Sie diese 
Mangel umgehend reparieren. Erst wenn die Beschadigungen fachmannisch 
beseitigt wurden, konnen Sie das Netzteil fur den Betrieb Ihres Lernspielzeugs 
wieder verwenden. 
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HINWEISE ZUM REINIGEN DER V.DISC™ 

Sollte die Datenseite (Unterseite) der V.DISC™ gereinigt werden miissen, verfahren Sie 
bitte folgendermaGen: 

1. Legen Sie die V.DISC™ auf eine ebene Unterlage, so dass 
die Ruckseite nach oben zeigt. 

2. Drucken Sie den kleinen Riegel und schieben Sie 
gleichzeitig die Schiebeoffnung nach unten, wie auf 
der Abbildung rechts dargestellt. 

3. Reinigen Sie die CD mit einem weichen Tuch, indem Sie 
von der Mitte aus nach auGen streichen. Benutzen Sie 
zur Reinigung kein Papier oder Reinigungsmittel. 

4. Lassen Sie die Schiebeoffnung wieder los und vergewissern Sie sich, dass sie sich 
anschlieRend wieder in der ursprunglichen Position befindet. 

EMPFEHLUNG 

Wir von VTech empfehlen den Eltern, die Kinder gerade in der Einfuhrungsphase 
nicht mit der V.smile Pro™ Lernkonsole alleine spielen zu lassen. Bitte beachten 
Sie, dass eine langere Konzentration und eine kurze Entfernung zum Bildschirm des 
Fernsehgerats zu Ubermudung fiihren kann. 

Wir empfehlen daher, wahrend des Spiels einen moglichst groBen Abstand zum 
Fernsehgerat zu wahlen und eine Pause von jeweils 15 Minuten nach jeder Stunde, 
die Ihr Kind gespielt hat, einzuplanen. 



PROBLEM LOSUNG 


Bitte schalten Sie die V.smile Pro™ Lernkonsole zum Einstecken bzw. Flerausnehmen 
der V.DISC™ aus. Sollten Sie diesen Flinweis nicht beachten, kann dies zu 
Fehlfunktionen bzw. zum Defekt der V.smile Pro™ Lernkonsole fiihren. Bei einer 
Fehlfunktion reagiert die V.smile Pro™ Lernkonsole weder auf das Ein- noch auf das 
Ausschalten. Unterbrechen Sie dann fur kurze Zeit die Stromzufuhr zur V.smile Pro™ 
Lernkonsole durch das Entfernen des Netzteiles. 

• Bitte beachten Sie, die Konsole auf eine geeignete harte Unterlage zu stellen 
(Teppich wird nicht empfohlen), mit Abstand zu anderen Geraten. Wahrend 
des Spiels, die Konsole nicht offnen, an- oder hochheben, da sonst ein 
weiterer Spielverlauf eventuell nicht moglich ist. 

• Bitte die V.DISC™ nicht quetschen oder sich darauf setzen, da sonst ebenfalls 
ein weiteres Spielen nicht garantiert werden kann. 
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HINWEIS ZUM URHEBERRECHT 

Die Inhalte der Welt des Wissens einschlieGlich aller Bilder, Texte und sonstiger 
Teile sind urheberrechtlich geschutzt. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung des 
Urhebers ist es nicht gestattet, sie ganz oder in Teilen zu speichern, zu reproduzieren 
oder zu verbreiten, sei es in digitaler oder anderer Form. 

WICHTIGE RECHTLICHE HINWEISE 

Die vorliegende Software, ihre Inhalte sowie Teile davon sind ebenso wie die 
Verpackung und die Bedienungsanleitung urheberrechtlich geschutzt. Alle Urheber- 
und Leistungsschutzrechte vorbehalten. 

Die vorliegende Software ist ebenso wie die Bedienungsanleitung ausschlieGlich fur 
die private Nutzung bestimmt. 

Jede andere Nutzung der Software, ihrer Inhalte oder sonstiger Elemente, 
insbesondere die unautorisierte Vermietung, offentliche Vorfuhrung oder sonstige 
Darbietung, Vervielfaltigung, Uberspielung, das Anlegen von Sicherheitskopien sowie 
jeder Vorgang, durch den die Software oder Teile davon der Offentlichkeit zuganglich 
gemacht werden, ist ohne vorherige schriftliche Zustimmung von VTech® untersagt. 
Ohne vorherige schriftliche Genehmigung von VTech® ist es desweiteren nicht 
zulassig, Dritten eine Lizenz an der Software zu erteilen oder die Software in nicht 
ausdriicklich gestatteter Weise Dritten zur Verftigung zu stellen, die Software oder 
Bedienungsanleitung zu andern oder anzupassen. Dies gilt auch fur das Ubersetzen, 
Abwandeln und die Weiterverwendung des Produkts in Teilen. 

Jede Beschadigung, Veranderung oder Nachdruck des Titels oder Teilen davon ist als 
Urkundenfalschung strafbar, Zuwiderhandlungen werden zivil- und strafrechtlich verfolgt. 

Die Erstellung von Sicherheitskopien der gesamten Software oder Teilen davon ist, 
auch zum privaten Gebrauch, nicht gestattet. VTech® iibernimmt keine Flaftung fur 
Schaden, die bei derartigen Vorgangen entstanden sind. 


HINWEIS 

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle Aufgabe, 
die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns sehr, die Richtigkeit 
unserer Informationen sicherzustellen - unsere Qualitatskontrolle ist auGerst 
streng. Dennoch konnen auch uns Fehler unterlaufen oder Erkenntnisse 
werden einfach von derZeit uberholt. Sollten Sie also Verbesserungsvorschlage 
haben oder sachliche Fehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundendienst. Wir sind dankbar fur Ihre Flinweise und werden Ihre 
Anregungen gerne uberdenken. 
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HINWEISE 



I Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise in Deutschland 

VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr. 5 

D-70794 Filderstadt 

E-Mail: info@vtech.de 

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,14 € /Min.) 
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Fur eine schnelle Abwicklung Ihrer Anfragen bitten wir Sie, folgende Informationen 
bereit zu halten: 

- Name des Produkts Oder ggf. die Artikel-Nummer 

- Beschreibung des Problems 

- Kaufdatum 

Garantie- und Reklamationsfalle / Defekte Gerate: 

Sollte das Gerat auch nach Beachtungder Hinweise immer noch nicht ordnungsgemaG 
funktionieren, wenden Sie sich bitte an den Fachhandler, das Warenhaus oder den 
Versandhandel, bei dem Sie das Gerat gekauft haben. 

Schicken Sie bitte keine Gerate an unsere Serviceadresse fur Anfragen und Hinweise. 
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Garantiekarte 


Lieber Kunde, 

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten 
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem 
Original-Kaufbeleg gultig. 

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann 
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn 

- die Garantiezeit (2 Jahre) nicht uberschritten ist 

- und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird. 

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden 
Sie sich bitte direkt an Ihren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem 
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg). 

Defekt: _ 

Produktname: _ 

Absender: 

Name:_ 


StraBe: 


i 


PLZ: 


Telefon: 


Ort: 


Kaufdatum 


Stempel des Handlers 












Garantieleistungen 

Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeugs von VTech®, 
das mit groBter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen 
Qualitatskontrolle unterlag. 

Sollte dennoch ein Defekt an Ihrem Lernspielzeug auftreten, so bieten 
wir Ihnen folgende Garantieleistungen: 

- Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum. 

- Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch 
unsachgemaBen Gebrauch hervorgerufen wurden. 

- Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch 
Nichtbeachten der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaBen 
Gebrauch Oder durch ausgelaufene Batterien entstanden sind. 

- Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden Oder 
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuruckzufuhren sind. 

Bei Problemen Oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundenservice: 

VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr. 5 

D-70794 Filderstadt 

E-Mail: info@vtech.de 

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,14€/Min.) 
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